Badanie kompetencji z przedmiotu informatyka dla ucznia klas 7-8
ZASTOSOWANIE KOMPUTERA W ZYCIU CODZIENNYM
1. Higiena pracy z komputerem polega na:
a) poprawnym potgczeniu elementéw zestawu komputerowego
b) wtasciwym jego uzytkowaniu, ktore nie powoduje uszczerbku na zdrowiu
c) wtasciwym gromadzeniu danych w komputerze
2. Program komputerowy z licencja Shareware upowaznia miedzy innymi do:
a) korzystania z ograniczonej funkcjonalnosci programu, do czasu wniesienia optaty.
b) mozliwosci przekazywania kopii programu tylko dwém uzytkownikom,
c) rozpowszechniania go w celach zarobkowych
3. Licencja typu Adware:
a) upowaznia do darmowego przetestowania programu przez okreslony czas (czesto jest to 30 dni)

b) program rozpowszechniany za darmo jednak uzytkownik musi oglgda¢ wyswietlane w nim reklamy. Po zakupie
programu i zarejestrowaniu reklamy przestajg sie wyswietlaé

c) program do przetestowania w celach reklamowych nie udostepniajgcy wszystkich funkcji.

4. W jakim systemie komputer koduje dane?

a) dziesietnym

b) dowolnym

c) binarnym 5. Licencja to:

a) Umowa miedzy producentem programu a uzytkownikiem dotyczgca zasad uzytkowania produktu np. programu.

b) Umowa miedzy producentem programu a firma ktéra go sprzedaje dotyczaca zasad sprzedazy produktu np.
programu.

c) Umowa miedzy uzytkownikiem programu a drugim uzytkownikiem dotyczaca zasad uzytkowania produktu np.
programu.

6. Program Freeware to:

a) program rozpowszechniany za drobng optatg, mozna go sprzedawac i umieszcza¢ w nim reklamy, mozna dotgczaé
go do swoich produktow.

b) program rozpowszechniany za darmo, nie mozna go sprzedawac ale mozna umieszcza¢ w nim reklamy.

c) licencja oprogramowania umozliwiajgca darmowe rozprowadzanie aplikacji bez ujawnienia kodu zrédtowego.
Czasami licencja freeware zawiera dodatkowe ograniczenia (np. czes$¢ freeware jest catkowicie darmowa jedynie
do uzytku domowego).

7. Komputer przetwarza dane na zrozumiaty dla siebie jezyk wykorzystujac do tego celu: a)
2 cyfry
b) 4 cyfry

c) 9 cyfr



d) 10 cyfr

8. Phishing to:

a) wytudzanie informacji osobistych przez podszywanie sie pod strone np. banku b)
inaczej wirus makro

c) wirus niszczacy pliki w komputerze 9.

System binarny inaczej nazywany jest:

a) systemem dziesietnym

b) systemem dwojkowym

c) systemem szesnastkowym

10. Jakich cyfr uzywa do zapisu system dwdjkowy? a)
0i9

b)od0do9

c)0i1l

d)od0do 10

11. Nazwa malware oznacza:

a). wszelkiego rodzaju aplikacje i skrypty majace szkodliwe lub przestepcze dziatanie w stosunku do systemu
komputerowego lub jego uzytkownika.

b) program do zakupu przez smartfona, za niewielkg odptatnoscia
c) nazwe popularnej przegladarki internetowe;j.
12. Co to jest robak?

a) programy lub fragmenty ztowrogiego kodu wykonywalnego, ktdry dotgcza sie, nadpisuje lub zamienia inny
program w celu powielania samego siebie bez zgody uzytkownika.

b) program przejmujacy kontrole nad zainfekowanym komputerem, umozliwiajac wykonywanie na nim czynnosci
administracyjnych, tgcznie z usuwaniem i zapisem danych.

c) szkodliwe oprogramowanie podobne do wiruséw, rozprzestrzeniajace sie tylko poprzez siec.
13. Co oznacza nazwa spyware?
a) program do zakupu przez smartfona, za niewielkg odptatnoscis.

b) program przejmujacy kontrole nad zainfekowanym komputerem, umozliwiajgc wykonywanie na nim czynnosci
administracyjnych, tgcznie z usuwaniem i zapisem danych.

c) oprogramowanie zbierajgce dane o osobie fizycznej lub prawnej bez jej zgody, moga to by¢ informacje o
odwiedzanych stronach, dane dostepowe itp. Wystepuje czesto jako dodatkowy i ukryty komponent wiekszego
programu, odporny na usuwanie i ingerencje uzytkownika.

ELEMENTY ZESTAWU KOMPUTEROWEGO
14. Ktéry z komponentéw nie nalezy do wewnetrznych elementéw sktadowych komputera?
a) ptyta gtéwna

b) pendrive



c) czytnik optyczny

15. Ptaskie monitory ciektokrystaliczne nosza nazwe:

a) LCD

b) LDC

c) TCO.

16. Radiator umozliwia:

a) korzystanie z fal radiowych w komputerze

b) przeptyw danych pomiedzy poszczegdlnymi podzespotami komputera
c) chtodzenie mikroprocesora.

17. Ztacze PCl Express stuzy do:

a) generowania efektéw dzwiekowych

b) podtgczania kart rozszerzen

c) odczytywania zapisanych w komputerze informacji.

18. Jeden kilobajt (kB) to:

a) 1000 bajtow (B)

b) 1024 bajty (B)

c) 1021 bajtow (B).

19. Pendrive jest to:

a) zewnetrzna pamie¢ dyskowa stuzgca do zapisu przechowywania i odczytu danych z mozliwoscig kasowania.
b) pamie¢ umozliwiajgca rozruch poszczegdlnych podzespotéw komputera
c) pamieé¢ wewnetrzna komputera

20. Skaner to urzadzenie umozliwiajace:

a) drukowanie

b) przetworzenie obrazu z nosnika fizycznego do postaci cyfrowe;j
c) rozpoczecie pracy komputera.

21. Korzystanie z gtosnikéw i stuchawek umozliwia:

a) karta graficzna

b) modem

c¢) karta dZzwiekowa.

22. Do portu USB podiacza sie:

a) urzadzenia zewnetrzne zestawu komputerowego

b) wytgcznie przenosne dyski SSD

c) tylko najnowsze rodzaje drukarek

23. Co to jest ptyta gtéwna?



a) "serce" komputera

b) element komputera, w ktédrym umieszcza sie karty rozszerzen
c) miejsce do zapisywania danych

24. Komputer all- in- one

a) jednostke centralng ma w oddzielnej skrzyni,

b) to inaczej laptop,

c) sktada sie z duzego ekranu z wbudowang jednostkg centralng oraz oddzielng klawiaturg,
25. Najmniejsza jednostka informacji to:

a) 1 bajt

b) 1 nol

c) 1 bit

26. Przekatne (wielkos$¢) ekrandw najczesciej okresla sie?
a) w centymetrach.

b) w calach,

c) w minimetrach.

27. Skrétem HDD oznaczamy:

a) procesor

b) stacje dyskietek

c) dysk twardy

28. Do urzadzen wejsciowych nalezy:

a) monitor

b) zestaw gtosnikowy

c) mikrofon 29. Partycje to:

a) elementy ptyty gtéwnej

b) jednostki logiczne, na ktére mozna podzieli¢ dyski

c) zewnetrzne systemy obstugi sieci informatycznych

30. RAM to:

a) pamieé wewnetrzna stata niezbedna do uruchomienia komputera

b) pamie¢ wewnetrzna o swobodnym dostepie przechowujgca programy i dane, z ktérymi aktualnie pracujemy
c) pamied zewnetrzna stata stuzgca do zapisywania i odczytywania dokumentéw

GRAFIKA KOMPUTEROWA

31. Co to jest kanat alfa w programie Gimp?



a) kanat, ktory grafike rastrowg zamienia w wektorowa

b) kanat, ktéry definiuje przezroczyste obszary grafiki

c) kanat, ktory definiuje biate tto obrazu

32. Z modelu koloréw CMYK korzystaja gtéwnie:

a) drukarki kolorowe

b) skanery

c) monitory

33. Z modelu koloréw RGB korzystaja gtéwnie:

a) drukarki kolorowe

b) skanery

c) monitory

34. Co oznacza nazwa jpeg (jpg)?

a) jeden z najpopularniejszych obecnie formatow map bitowych przechowujacy obraz w postaci skompresowanej
b) rozszerzenie plikdow graficznych ograniczonych do 256 kolordw, dzieki czemu zajmujg mato miejsca

c) charakterystyczne rozszerzenie nazwy plikdw zawierajgcych mape bitowg, wykorzystywane przez system
Windows oraz wiele aplikacji. Format zapisu obrazu bez kompresji.

35. Co oznacza nazwa gif?
a) jeden z najpopularniejszych obecnie formatéw map bitowych przechowujacy obraz w postaci skompresowanej
b) rozszerzenie plikdw graficznych ograniczonych do 256 koloréw, dzieki czemu zajmujg mato miejsca

c) charakterystyczne rozszerzenie nazwy plikow zawierajgcych mape bitowa, wykorzystywane przez system
Windows oraz wiele aplikacji. Format zapisu obrazu bez kompres;ji.

36. Co oznacza nazwa bmp?
a) jeden z najpopularniejszych obecnie formatéw map bitowych przechowujacy obraz w postaci skompresowanej
b) rozszerzenie plikdw graficznych ograniczonych do 256 koloréw, dzieki czemu zajmujg mato miejsca

c) charakterystyczne rozszerzenie nazwy plikdw zawierajgcych mape bitowa, wykorzystywane przez system
Windows oraz wiele aplikacji. Format zapisu obrazu bez kompresji.

37. Skalowanie obrazu to inaczej:

a) zmiana jego kolorystyki

b) zmiana jego wielkosci

¢) zmiana formatu zapisu obrazu po zakonczeniu jego edycji

38. Program Gimp jest przyktadem programu gtéwnie do tworzenia grafiki: a)

wektorowej,



b) bitmapowej,

39. Aby otrzymac niezalezny plik graficzny obrazu wykonanego w Gimpie nalezy uzy¢ opcji:
a) plik- zapisz jako,

b) plik — wyeksportuj jako,

c) plik- zastosuj jako,

40. Program graficzny za pomoca ktdrego tworzone obiekty (figury, napisy itp.) s podporzadkowane regutom
matematycznym i geometrycznym to program:

a) wykorzystujacy grafike rastrowa

b) wykorzystujacy grafike wektorowa



