Rozszerzenia gry ,,labirynt” :
1) zbieranie bonuséw na punkty.

Koniecznie zacznij od utworzenia zmiennej o nazwie punkty w sekcji Zmienne (bloczki
pomaranczowe).

Nastepnie dla dowolnego duszka (np. jakiego$ owocu) wykonaj program:
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2) dodanie ,,ztego duszka” ktérego dotkniecie bedzie odejmowac nam punkty- wykonaj program dla
dowolnego duszka:
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