
 

 

 



Zadanie 1: W programie IDLE utwórz nowy plik i wpisz poniższy przykład kodu programu. Przetestuj go na różnych 

liczbach. 

 

Zadanie 2: Napisz program sprawdzający, czy wprowadzona z klawiatury dowolna liczba całkowita jest dodatnia. Jeśli 

jest dodatnia program powinien wyświetlić komunikat ,,LICZBA DODATNIA”, jeśli nie - ,,LICZBA NIEDODATNIA”. 

Program zapisz pod nazwą ,,Liczby” i uruchom. 

 

 

Zadanie 3. Przepisz powyższy program i zapisz w pliku ,,Podzielność”. Uruchom go kilkukrotnie testując na różnych 

liczbach. 

Zadanie 4. Zmodyfikuj program zapisany w zadaniu 3, tak aby sprawdzał podzielność liczb tylko dla dzielnika b 

różnego od zera, a w przypadku gdy dzielnik b jest równy zero- wyświetlał komunikat 

„Wprowadzono dzielnik równy zero”. Zmodyfikowany program zapisz pod nazwą 

,,Podzielnośćbezzera” 

Wskazówka: wykorzystaj właściwe operatory (tabela 4.) 

      A tak to by wyglądało w Scratchu… 

 

Zadanie 5. Przygotuj program z instrukcją warunkową z dowolnym operatorem 

logicznym. 

 


