Zapisanie algorytmu z warunkami w jezyku Python

Aby w jezyku programowania napisa¢ program realizujacy algorytm z wa-
runkami, stosujemy instrukcje warunkows.

W jezyku Python instrukcja warunkowa dziala tak samo jak w jezyku Scratch
i réwniez wystepuje w wersjach pelnej i uproszczonej (rys. 5a, 5b). Jako
lista_instrukcjil i lista_instrukcji2 moze wystapic jedna instrukcja (w tym in-
strukcja warunkowa) lub wigcej instrukcji. Po warunku i stowie kluczowym
=lse umieszczamy dwukropek.

if warunek:
lista_instrukcjil

else:
lista_instrukcji2

kolejna_instrukcja X’

Rys. 5a. Ogélna postac instrukcji warunkowej w jezyku Python — po prawej odpowiadajacy jej element
w jezyku Scratch

if warunek: jezeli
lista_instrukcjil

kolejna_instrukcja X

Operatory Okreslenie Przyktad wyrazenia Interpretacja wyrazenia
== rowny a==>b a réwne b
= réiny al=b a rozne od b
§ < mniejszy a<b a mniejsze od b
g > wiekszy a>b a wieksze od b
>=  wiekszy lub réwny a>b a wieksze lub rowne b
<= mniejszy lub réwny a<=b a mniejsze lub rowne &

or  alternatywalogiczna(lub) = < =5 or a > 5 mnjsisze od -5 lub 2 wieksze od 5

and  koniunkeja logiczna (i) a > D and a <10 ywieksze od 0 i a mniejsze od 10

Logiczne

not  negacja logiczna not a == a nieréwne 5

Tabela 4. Podstawowe operatory poréwnania i logiczne w jezyku Python



Zadanie 1: W programie IDLE utwérz nowy plik i wpisz ponizszy przyktad kodu programu. Przetestuj go na réznych
liczbach.

l% Wigksza_z_dwoch.py - C:/Python/Wigksza_z_dwoch.py (3.5.0) — () X
File Edit Format Run Options Window Help
a = int(input ("Podaj pierwszg liczbe: "))
b = int (input ("Podaj drugq liczbg rding od pierwszej: "))
a > b:
print ("Wieksza jest pierwsza liczba", a)
print ("Wieksza jest druga liczba™, b)
input ("\n\nAby zakonczyc, nacisnij Enter")

Zadanie 2: Napisz program sprawdzajgcy, czy wprowadzona z klawiatury dowolna liczba catkowita jest dodatnia. Jedli
jest dodatnia program powinien wyswietli¢ komunikat ,,LICZBA DODATNIA”, jesli nie - ,,LICZBA NIEDODATNIA".
Program zapisz pod nazwa ,,Liczby” i uruchom.

I~

[‘ Podnelnots py - C:\Python\Podneinotd py (3.9.0) - ol X
Wprowadzamy z klawiatury
Flle Ede Format R Options Window H 2 p
- - ~ / wartos¢ dzielnej a.
a = int (input ("Woprowadz wart dzielnej: "))
b = int (input ("Wprowadz wartosc dzielnika: "))l
Wprowadzamy z klawiatury

as$hb == 0: wartosc dzielnika b.

<+~ Sprawdzamy, czy reszta z dzielenia a
przez b jest rowna zero, i wySwietlamy
it ("\n\nAby zakoficzyé, nacisnii Enter™) odpowiednie komunikaty,

Rys. 3. Program w jezyku Python realizujacy algorytm badania podzielnosci liczb naturalnych
Zadanie 3. Przepisz powyzszy program i zapisz w pliku ,,Podzielnos¢”. Uruchom go kilkukrotnie testujgc na réznych
liczbach.

Zadanie 4. Zmodyfikuj program zapisany w zadaniu 3, tak aby sprawdzat podzielnos¢ liczb tylko dla dzielnika b
réznego od zera, a w przypadku gdy dzielnik b jest rdwny zero- wyswietlat komunikat

»Wprowadzono dzielnik réwny zero”. Zmodyfikowany program zapisz pod nazwa R .
,,Podzielno$ébezzera” . y ‘

Wskazéwka: wykorzystaj wtasciwe operatory (tabela 4.) 2 . :

A tak to by wyglagdato w Scratchu...

Zadanie 5. Przygotuj program z instrukcjg warunkowg z dowolnym operatorem
logicznym. - —m]




