Iteracja- czyli wykonywanie powtarzajgcych sie instrukcji (w petlach) w jezyku Python
Nowe instrukcje to: for (powtdrz) oraz in range(?): - ilo$¢ powtdrzen

Iteracje wykorzystamy do programoéw rysujacych rozne figury. Potrzebne wiec bedzie
polecenie uruchamiajgce modut graficzny w programie IDLE — import turtle na poczatku
kazdego programu.

Zadanie 1: Przepisz ponizszy program i uruchom go klikajgc ,,Run module”.

| [& dik.py - C:/Users/tomgl/AppData/Local/Programs/Python/Python314/dik.py (3.14.0)
| File Edit Format Run Options Window Help

turtle

1 range (4) :
turtle.forward (200)
turtle.left (90)

Powyzszy przykfad rysuje kwadrat o statej dtugosci boku rownej 200 px.

Zadanie 2: Zmodyfikuj powyiszy program dodajac nowe polecenia: (zwrd¢ uwage na ich
potozenie)

[a ’*-dik.[;)y-C:,;Users;'tc;-r;'-ig]l,_f:&;p;_)_Da.ta,’LocaI_fPrograms,}Python/Python3.14;,.1’dik.;.)y (3.14.0)*
| File Edit Format Run Options Window Help
turtle
turtle.pensize(SSD
turtle.pencolor ("blue")
1 range (4) :
turtle.forward (200)
turtle.left (90)

turtle.mainloop ()

Zadanie 3: Zmodyfikuj program aby narysowac pieciokat foremny:




Zadanie 4: Rysujemy prostokat. Przepisz ponizszy program, przeanalizuj go i uruchom:

f

A *dikpy - C/Users/tomgl/AppData/Local/Programs/Python/Python3 14/dik.py (3.14.0)*
File Edit Format Run Options Window Help
turtle

turtle.pensize (5)

turtle.pencolor ("blue")

i i hﬂﬁﬁ%?bz
turtle.forward (200)
turtle.left (90)
turtle.forward (300)
turtle.left (90)

Zadanie 5: Rysujemy koto. Przepisz ponizszy program, przeanalizuj go i uruchom:

A *dik.py - C:/Users/tomgl/AppData/Local/Programs/Python/Python314/dik.py (3.14.0)*

File Edit Format Run Options Window Help

import turtle

turtle.pensize(4h

turtle.pencolor ("red")

for 1 1n range(l):
turtle.circle (100)

Sprébuj uruchomic program kilka razy z r6zng wielkoscig parametru ,,circle”.

Zadanie 6. Wypetniamy narysowane figury kolorami. Zmodyfikuj program rysujacy okrag
dodajac nowe polecenia. Zwrdc¢ uwage, gdzie nalezy je umiesci¢ w programie dla
dowolnej figury w celu wypetnienia jej kolorem.

~ dikpy - G/Users/tomgl/AppData/Local/Programs/Python/Python314/dik.py (3.14.0)

File Edit  Format Run Options Window Help

] Lt turtle

turtle.pensize (5)

turtle.pencolor ("blue™)

turtle.fillcolor("yellow")

turtle.begin £ill ()

‘ i . range (1) :
turtle.circle (100)

turtle.end fill ()



