Epos o Gilgameszu jest najstarszym znanym poematem epickim, powstatym blisko piec tysiecy lat
temu (pochodzi prawdopodobnie z drugiej potowy Il tys. p.n.e.). Tytutowy bohater utozsamiany jest
z historycznym krélem Uruk, pigtym wtadca z | dynastii z Uruk. W eposie opisany zostat jako piekny i
mocarny wtadca, ktéry siat postrach wsrdd poddanych. Standardowa (powszechna obecnie) wersja
eposu jest kompilacjg pieciu, ocalatych do naszych czasdw poematéw o Gilgameszu. Odnalezione
tabliczki z trescig utworu pochodzg z Il tys. p.n.e., jednak sg one prawdopodobnie kopiami starszych
utworow, ktére pochodza z konca Il tys. p.n.e. Poematami tymi sa:

- Gilgamesz i Huwawa (Chumbaba) (albo Gilgamesz i Las Cedrowy) - utwér opowiada o tym jak
Gilgamesz i Enkidu, wybrali sie do cedrowego lasu, pokonali i zabili Huwawe (Chumbabe) straznika
tegoz lasu, ktéry do tej funkcji zostat wyznaczony przez boga Enlila. Celem wyprawy byto pozyskanie
drewna cedrowego.

- Gilgamesz i Byk Niebianski utwdr opowiada o tym, jak Gilgamesz i Enkidu pokonali i zabili Byka
Niebianskiego, zestanego przeciw Gilgameszowi przez boginie Inanneg, po tym, jak odrzucit jej awanse
mitosne.

- Gilgamesz, Enkidu i Swiat podziemny (lub Gilgamesz, drzewo halub i Swiat podziemny) - utwoér
opowiada o tym jak Enkidu wybrat sie do Swiata podziemnego kur po utracone przez Gilgamesza
przedmioty, ktére prawdopodobnie dawaty mu wtadze nad poddanymi; w efekcie czego zostat tam
uwieziony, Gilgamesz zas podejmuje préby wydostania go stamtad.

- Gilgamesz i Agga z Kisz - utwodr opowiada o buncie Gilgamesza przeciwko swojemu suwerenowi
Agdze z Kisz. Gilgamesz wygrywa wojne i jego miasto Uruk staje sie stolica Sumeru.

- Smier¢ Gilgamesza - opowiada o pogrzebie kréla Uruk i jego przybyciu do $wiata zmartych.

W Sumerze czesci te nie byly ze sobg pofaczone (przynajmniej nie w wersji pisanej) - funkcjonowaty
jako osobne utwory literackie. Jednolita wersja pisana zostata spisana prawdopodobnie w pierwszej
potowie Il tys. p.n.e. przez Babiloiczykdéw. Wizerunek Gilgamesza, kréa Uruk, gtéwnego bohatera
eposu. Tekst eposu w catosci nie dochowat sie do czasdw obecnych. Najpetniejsza wersja, eposu
pochodzi z biblioteki asyryjskiego krdla Aszurbanipala (XIll w. p.n.e.) . Wedtug pdzniejszej
mezopotamskiej tradycji (z | tys. p.n.e.) autorem tej wersji miat by¢ kaptan z miasta Uruk o imieniu
Sin-legi-unninni. Wersja standardowa powstata w oparciu o juz istniejgce wersje, ktdre zostaty
ujednolicone, przeredagowane i rozbudowane o zapozyczony z eposu o Atra-hasisie opis potopu.
Wersja asyryjska posiada ok. 3000 linijek, z czego przetrwato w catosci ok. 1200, a drugie tyle daje sie
uzupetni¢ mimo uszkodzen lub odtworzy¢ przez analogie. Aby wypetnié przynajmniej czesc tego co
zostato utracone trzeba byto siegna¢ do innych wersji. Dostepne byty do tego celu tabliczki badz ich
szczatki w rdznych jezykach badz ich dialektach: szumerskim, akkadzkim (akadyjskim), babilonskim,
asyryjskim (dialekty jezyka akkadzkiego), a takze huryckim i hetyckim. Z wersji asyryjskiej zachowaty
sie prawie nieuszkodzone tablice I, VI, XI i XIl. Reszta obfituje w luki, wynikte z pottuczenia. Niektére z
tych luk udato sie wypetnié (przynajmniej co do sensu) z pierwowzoréw szumerskich oraz dwéch
wersji w jezyku akkadzkim. Do rekonstrukcji wykorzystano tez nieduzg ilos¢ istniejgcych przektadow
lub przerébek hetyckich. Istniejgcych szczgtkdw w jezyku huryckim nie mozna byto wykorzystaé,
poniewaz jezyk ten jak dotgd nie zostat jeszcze odczytany. A wszystko sg to oczywiscie jezyki od co
najmniej dwéch tysiecy lat martwe, znane tylko z zabytkéw, w trudnym pismie klinowym. Z tych
wielu fragmentéw zostata ztozona wersja, ktdra znana jest wspotczesnie. Akkadzka jednolita wersja
standardowa (z drugiej potowy Il tys. p.n.e.) znana jest pod nazwa "Ten, ktdry widziat wszystko" (org.
sza-nagba-imuru), zaczerpnietg od rozpoczynajacych jg stow. Epos sktada sie z Xll tablic, naprawde
konczy sie jednak na tablicy XI, o czym $wiadczy choéby zachowany tam szczgtek zakoriczenia, ktére
nawigzuje do wstepu i zostato zapewne dopisane, jak i on, przez kaptana Sin-leqgi-unninniego. Tablice



Xl doczepiono mechanicznie w VIl w. p.n.e., trafnie wyczuwajac wadliwg kompozycje nagtego
przerwania akgcji, ale nie umiejgc swojego dodatku zwigzaé ani z eposem pod wzgledem tresci ani
formy. Wiekszos¢ ttumaczy Xl tablice w ogéle opuszcza, a przynajmniej podkresla jej obcos¢ i
zbednosé. Tablica ta jest razgco sprzeczna z catos$cig utworu i stanowi, jak sie okazato, po prostu
przektad drugiej potowy szumerskiej piesni o wierzbie bogini Inanny i zejsciu Enkidu do podziemi. Do
dzisiaj poznanych zostato 70 fragmentdéw utworu, co stanowi 50-60% oryginalnego tekstu. XI
tabliczka Eposu o Gilgameszu z opisem potopu. Znajduje sie w British Museum. Epos pokazuje
przemiane bohatera, ktéry na poczatku jest pokazywany jako cztowiek o niemal dzieciecej
mentalnosci, a poprzez przezycie licznych przygdd osigga dojrzatosé. Opowiada rdwniez o
odwiecznym strachu przed smiercig i probe osiggniecia nieSmiertelnosci, ktéra jest domeng
wyltacznie bogdw. Gilgamesz buntuje sie przeciwko $mierci, a takze przeciwstawia jej swojg dume i
meska wytrwatos¢, czasami wrecz zajadty upér. Musi ulec losowi, ale idzie mu naprzeciw nie
opuszczajac rak, bohaterem zostaje do korica nawet i w klesce. Pesymizm eposu nie jest
zrezygnowany i pokorny. Godne cztowieka wyjscie z tej beznadziejnosci zostato ukazane w myslii w
czynie, po ktorych zostaje stawa u potomnych. Zasadniczg czes¢ utworu stanowi dobitne
akcentowanie faktu, ze nawet Gilgamesz jest tylko cztowiekiem, wbrew szerzgcemu sie od XXIII w.
p.n.e. zwyczajowi przebdstwienia niektérych wtadcéw. Jego dziatalnosé jako cztowieka ogranicza sie
do budowy murdéw i naduzywania swoich poddanych, przy czym to drugie wigzato sie z szumerskim
(sumeryjskim) kultem ptodnosci: publiczne obcowanie z boginig Inanng, uosobiong w kaptance i jego
samcza ekspansywnos¢ nalezaty do uznanych przejawodw tego kultu. W oryginale utwor zostat
napisany wierszem, a najnowsza polskojezyczna wersja wydana zostata w formie prozy poetyckiej.
Rytm oryginatu uwzgledniony zostat we frazowaniu przektadu, choé nie ciaggle i nie pedantycznie.
"Gilgamesz" to nie tylko genialny, zywy utwar literacki. To takze najdobitniejsza i najbardziej
sugestywna wypowiedz wielkiej kultury przekazana nam spoza tysigcleci.

Polecenia do tekstu:
1.Ustal szerokosé wszystkich margineséw na 1,5 cm.

2. Sformatuj tekst dokumentu w nastepujgcy sposdb: wielkos¢ czcionki 12, wyglad: Arial, kolor
granatowy, interlinia: 1,5, wyjustowanie,

3. Dodaj strone tytutowg z szablonu JON (jasny), wpisz tytut ,,0 najstarszym eposie Swiata”, pozostate
elementy szablonu usun.

4.7 pomocy nharzedzi,,Znajdz/zamien” dokonaj pogrubienia wszystkie wyrazy zawierajgce imie
,,Gilgamesz” wystepujgce w mianowniku.

5. Zastosuj numeracje stron na gorze strony po prawej stronie, pomijajac strone tytutows.

6. Zastosuj nagtéwek dowolnego szablonu poza strong tytutowa zawierajacy wpis ,,Cwiczenie
formatowania tekstu”.

7. Odszukaj w tekscie pierwszg nazwe Uruk i zastosuj do niej przypis koncowy o brzmieniu
,,Sstarozytne miasto- panstwo sumeryjskie w potudniowej czesci Mezopotamii.”






