Cwiczenie- rysowanie statku dalekomorskiego - widok z przodu.

Rys. 12, Slatek widziany z przodu

Zaczynamy!
Uzyj narzedzie KRZYWA
S 7O -5 3 . | 2 Al S OO v g
T Ao PSR W G oABOOO B -y e AR W Doy )
-
Przyldadowe/
mie|sca,
w ktdrych
maozna
chwycic linig
4
Rys. 3. Poczatek rysowania kadtuba Rys. 4. Wyginanie krzywej
Bl e -
DI‘ i I /"\A\I,"" 3 {-.....-
- = anue @78 MR 54 AS00G

- o= R

/_\ Linia pozioma wyznaczajaca

gorna krawedz kadtuba
< //_"" Linie wyznaczajace
P krawedzie desek
e Linia pionowa wyznaczajaca
srodek kadtuba

Rys. 5. Potowa kadtuba z widocznymi deskami




Narzedzie wypetniania kalorem Paleta podstawowych Kolorow
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Rys. 7. Opcje zaznaczania i gotowy kadtub
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Rys. 10. Rysowanie bandery Rys. 11. Gotowa bandera



Rys. 12. Statek widziany z przodu



