kryteria oceniania

Programowanie: gry scenki, programy funkcjonalne

Ocena dopuszczajgca:

positkujgc sie zasobami Internetu odtwdérz w programie Scratch 2 gre
LABIRYNYT. Pole labiryntu moze mie¢ dowolny wymiar.

Ocena dostateczna:

positkujgc sie zasobami Internetu odtwdérz w programie Scratch 2 gre
LABIRYNYT. Pole labiryntu musi posiada¢ wymiary 960/720 pikseli.

Ocena dobra:

przygotuj scenke z udziatem dwdch duszkéw, ktére prowadzg ze sobg
nastepujacy dialog:

Duszek 1: Witaj Czestawie.

Duszek 2: Witaj serdecznie.

Duszek 1: Czy masz dzi$ czas na wspdlng nauke matematyki?

Duszek 2: Tak, bardzo fajny pomyst.

Duszek 1: To w takim razie spotkajmy sie u mnie w domu o 16.
Duszek 2: Super. Do zobaczenia.

Dialog ma by¢ poprawnie czasowo wyswietlany w krétkich odstepach
czasowych. Duszki nie muszg sie przemieszczac.

Ocena bardzo dobra:

przygotuj interaktywny program z udziatem duszka, ktéry wykona
obliczenia pola powierzchni wybranej przez Ciebie figury geometrycznej.
Obliczeniom musi towarzyszy¢ krotki dialog miedzy duszkiem i osobag
uruchamiajacg program.

Ocena celujaca

przygotuj interaktywny program KANTOR , ktéry obliczy kwote konieczng
do zaptaty za okreslong ilos¢ dolaréw, przy aktualnym kursie tej waluty
3,58 ztotego. Obliczeniom musi towarzyszy¢ krétki dialog miedzy
duszkiem i osobg uruchamiajgca program.

Programowanie gier

Ocena dopuszczajgca: posi
LABIRYNYT.

tkujac sie zasobami Internetu odtwdrz w programie Scratch 2 gre

Ocena dostateczna: przygotuj scenke z udziatem dwdch duszkéw, ktére prowadzg ze sobg

nastepujacy dialog:

Duszek 1: Witaj Czestawie.

Duszek 2: Witaj serdecznie.

Duszek 1: Czy masz dzi$ czas na wspdlng nauke matematyki?

Duszek 2: Tak, bardzo fajny pomyst.

Duszek 1: To w takim razie

spotkajmy sie u mnie w domu o 16.

Duszek 2: Super. Do zobaczenia.

Dialog ma by¢ poprawnie czasowo wyswietlany w krétkich odstepach czasowych. Duszki nie muszg

sie przemieszczad.




