Wyrdznienie przedmiotu na wyblaklym tle

(zaznaczenie inteligentnymi nozycami)

Czasami mozemy mie¢ potrzebe wyrdznienia jednego przedmiotu z cato$ci. Mozemy dokonac tego
tworzac wyblakte tlo, na tle ktérego wyréznimy wybrany przedmiot.

Pierwszym zadaniem bedzie stworzenie dwoch warstw zdjecia, z ktorych jedna bedzie zawierata
tylko wybrany element a tto zamienimy na przezroczysto$¢. Ja postuze si¢ zdjeciem pomidora na
kolorowej ceracie. Proponuje po otwarciu zdj¢cia od razu zduplikowac warstwe klikajac w dolnej
cze$ci okna Warstwa na ikonke
nazwa.

Zamykamy warstwe pierwsza klikajac w oko przed jej

Pracujemy teraz na warstwie Kopia. Zaznaczmy najpierw wybrany przedmiot, w moim przypadku
pomidora. Poniewaz ma on ksztalty obte, najlepszym narz¢dziem do zaznaczania bgda Inteligentne
nozyce.
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zaznaczenie catego przedmiotu.

Kolejnymi naszymi dzialaniami bedzie odwrocenie
zaznaczenia (Zaznaczenie/Odwré¢), dodanie kanatu
alfa w oknie Warstwy (prawy przycisk myszy na
warstwie Kopia wywota podreczne menu, z ktorego
wybieramy Dodaj kanal alfa), usuniecie zaznaczenie
(menu Edycja/Wyczys$¢) 1 usunigcie zaznaczenie
Zaznaczenie/Brak.

Nastepne dziatanie to dodanie kolejnej warstwy w oknie warstw.
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Ostatnig czynno$cig w tym zadaniu bedzie ustalenie parametrow Krycia dla tej biatej warstwy.
Ustawmy je na ok. 70%.
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