Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VIl szkoty podstawowej.

1.Zakres ocenianych tresci:

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1. formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu problemoéw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w
postaci listy krokow;

2. stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa,

b) wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze
nieuporzgdkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste wybieranie;

3. przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (system binarny),
znakow (kody ASCII) i tekstow;

4. rozwija znajomos¢ algorytmoéw i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

1. sterujgce robotem lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci;

2. korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw i wkasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia i podstawowej obrobki cyfrowej plikdw multimedialnych (zdje¢ i filmow)

b) tworzenia roznych dokumentéw: formatuje i fgczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z
szablonéw dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,

c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane, przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzgdkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej; tekst,
grafike

3. zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje wydruki;

4. wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1. przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej, sieci internet;
2. rozwija umiejetno$ci korzystania z roznych urzgdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstéw, obrazéw,
dzwiekodw, filmoéw i animaciji;
3. poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologig.

1. bierze udziat w réznych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow,
uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlinej pracy;

2. ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci
w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobdw w sieci i korzysta z nich;

. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1. opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos$é, prywatnosé, wilasnosé intelektualna, rowny dostep do informacji i
dzielenie sie informacja;

2. postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3. rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.



2.Zasady oceniania:

Ocena dopuszczajaca

Ocena
dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo
dobra

Ocena celujaca

Uczen wykonuje
elementarne czynnosci
na poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Realizuje czynnosci
okreslane kazdorazowo
jako niezbedne do
dalszej pracy. Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim. W
pracy wspiera sie
wskazéwkami ze
strony nauczyciela.

Uczen wykonuje
typowe
czynnosci na
poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie
nim. Dziatania
ucznia s3
efektem
samodzielnej

pracy.

Uczen wykonuje
typowe czynnosci na
poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wtasnych rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym
doborem narzedzi
Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem
samodzielnej pracy.

Uczen wykonuje
roznorodne i
zaawansowane
czynnosci na
poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wtasnych rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym
doborem narzedzi
Utrwala i opanowuje
rozszerzone
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia s3
efektem
samodzielnej pracy.

Uczen wykonuje
réznorodne i
zaawansowane
czynnosci na poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wtasnych rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym doborem
narzedzi. Formutuje
wtasne problemy i
sposoby ich
rozwigzania. Utrwala i
opanowuje rozszerzone
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem samodzielnej

pracy.

Poziom wiadomosci- podstawowy

Poziom umiejetnosci- ponadpodstawowy

3.1los¢ ocen, wagi, obszary oraz minimalng licze ocen okreslajg zapisy zawarte w statucie szkoty.




