Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie V szkoty podstawowej.
1.Zakres ocenianych tresci:

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe

I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie
jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacije,
b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajgce sie na:

a) rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z réznych przedmiotow,
b) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym do rozwigzywania problemaéw.

II.  Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczenh:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
b) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami
i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujgc sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocag wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z
prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komérki, definiuje
proste formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczeh,

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych tgczgcych tekst z grafikg, korzysta przy
tym z gotowych szablondw lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

[ll.  Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementdéw komputera i urzgdzen zewnetrznych oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekow i filméw, w tym urzadzen
mobilnych,
b) wykorzystuje komputer lub inne urzgdzenie cyfrowe do gromadzenia, porzgdkowania i
selekcjonowania wtasnych zasobow;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet):
a. do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasoboéw edukacyjnych, nawigujgc miedzy
stronami,
b. jako medium komunikacyjne,
c. do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie do
sposobow i zasad pracy w takim Srodowisku,
d. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczenh:



1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujgc sie technologig takg jak:
poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal
edukacyijny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspétpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem

probleméw;
3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym w dostepie do

komputeréw w spotecznosci szkolnej;
4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzystywane

kompetencje informatyczne.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;
2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informaciji oraz prawo do wiasnosci
intelektualnej;
3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do
informaciji i opisuje metody wystrzegania sie ich.

2.Zasady oceniania:

Ocena
dopuszczajaca

Ocena
dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen wykonuje
elementarne
czynnosci na
poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Realizuje
czynnosci
okreslane
kazdorazowo jako
niezbedne do
dalszej pracy.
Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
W pracy wspiera
sie wskazodwkami
ze strony
nauczyciela.

Uczen wykonuje
typowe czynnosci
na poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem
samodzielnej

pracy.

Uczen wykonuje
typowe czynnosci
na poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wiasnych
rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym
doborem narzedzi
Utrwala i
opanowuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem
samodzielnej

pracy.

Uczen wykonuje
réznorodne i
zaawansowane
czynnosci na
poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wtasnych rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym
doborem narzedzi
Utrwala i opanowuje
rozszerzone
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem
samodzielnej pracy.

Uczen wykonuje
réznorodne i
zaawansowane
czynnosci na poznanych
programach i
aplikacjach
internetowych.
Wykazuje sie
poszukiwaniem
wtasnych rozwigzan
napotkanych
problemow i
prawidtowym doborem
narzedzi. Formutuje
wtasne problemy i
sposoby ich
rozwigzania. Utrwala i
opanowuje rozszerzone
stownictwo
informatyczne i
postuguje sie nim.
Dziatania ucznia sg
efektem samodzielnej

pracy.

Poziom wiadomosci- podstawowy

Poziom umiejetnosci- ponadpodstawowy
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