Wykonujemy prosty

rysunek w GIMP-ie

OtW|eramy_ program GIMP, ustawiamy okna & Utworzenie nowego obraz )
programu i tworzymy nowy rysunek. W tym
celu z menu Plik wybieramy polecenie Nowy. Szablon: ||_] 640480 [~]
Pojawia si¢ okno dialogowe Utworzenie nowe- .
go obrazu. Wymiary obrazu
. A , Szerokosd | :

Ustalamy wymiary obrazu. Mozna wybra¢ go- - o
towe rozmiary rozwijajac pole Szablon. Mozna Ylysokosc: | 480 ] | Piksele E

y, 196 1 S6 640 3 480 pikseli
tez wpisaC wymiary W pola Szerok_osc 1] @ it
I Wysokosé. Po ustaleniu pozadanego rozmiaru
zatwierdzamy go przyciskiem OK. Nasze okno & Opcje zaawansowane
glowne bedzie wygladato tak, jak na rysunku
ponize;. | Pomoc || Resstj || ok || Anuly
e m__tn@
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Biata kartka otoczona przerywang linig to
przestrzen robocza, na ktorej wykona-
my teraz prosty rysunek.

Zanim jednak to zrobimy, zwro6¢my uwa-
ge na male okienko w dolnej czgséci okna
roboczego, ktore pokazuje liczbe procen-

a. Jest to informacja o wielkosci prze-
strzeni roboczej. Mozemy ja zmniejszac
lub zwicksza¢ w zaleznosci od tego, czy
chcemy oglada¢ caly obraz, czy jego
fragment w duzym powickszeniu.
Zmniejszac lub zwieksza¢ widok obrazka
mozna tez krecac pokrettem na myszce

3 1
7005, 457.5 Kliknij na dowolny obraz, aby pobraé jego kolor pierwszoplanowy
I

i jednoczes$nie trzymajac wcisniety kla-

Teraz sprobujmy narysowac jablko. Najpierw
uzyjemy narz¢dzia Pedzel. Poniewaz jabtko
najczgsciej jest czerwone, z palety barw wybie-
rzemy kolor czerwony. Aby tego dokona¢, nale-
zy klikna¢ na czarny prostokat w palecie barw.

Wowczas pokaze sie wiecej kolorow! Klikajgc
wybieramy nowy kolor (miejsce pfzeciecia pro-

stych) i zatwierdzamy przyciskiem OK.
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Rysujemy pedzlem zarys jablka. Nastepnie wybieramy z przybornika narzgdzie Wypelnienie ku-
betkiem ) i klikajac w $rodek naszego jabtka wypetiamy je kolorem.
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Mozemy dorysowac jeszcze ogonek i listki, odpowiednio zmieniajac kolor.
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Aby usuna¢ fragment powstatego obrazu, mozemy skorzysta¢ z narzedzia gumka. )
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Uaktywnimy teraz z przybornika narze¢dzie Tekst. A o o
W dolnej czesci okna z przybornikiem ustawiamy takie parametry, -J_l
jak: kréj i wielkos¢ czcionki, kolor tekstu, justowanie. A =
Tekst
Klikajac w dowolnym miejscu obrazka wywolamy Edytor tekstowy |[a|um e |
programu GIMP. Tu wpiszemy tekst, ktory program wstawi do Nasze- [reumia s[ev]
go rysunku. Napis mozemy przenies¢ w dowolne miejsce. [ wsydie sdytor
Wyg}adzanie
Hinting: ‘,SIEET,, :ij
Kolor:
Jus(owanie:‘w ‘
00
Eil[es
fzs]joa
Pole: i‘bynamiczny 7
Jezyk:
[pols [
l
‘Warstwy @
Warstwy =
. . . Trybe Zwykhy
Zauwazmy przy tym, ze w oknie Warstwy pojawila si¢ warstwa K:t.g - 0 mﬁ

z tekstem. Nasz obraz ma juz dwie warstwy: rysunek jablka i warstwe ||eseowns= 1 B

z tekstem. @ CZERWONE JABLUS

Mozemy jeszcze dla naszego rysunku wybra¢ tlo. Tu ponownie postu- || S ﬂ“"
zymy si¢ kubelkiem. Wybierzemy odpowiedni kolor w palecie barw
I klikajac w tto rysunku zmienimy tlo z bialego na wybrany kolor.

Uzyskamy taki efekt, jak na rysunku ponize;.
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Teraz pora na zachowanie naszego obrazka na dysku komputera. Zapiszemy rysunek w formacie
programu GIMP (z rozszerzeniem .xcf), co pozwoli nam w przysztosci wroci¢ do niego i dalej nad
nim pracowa¢ w programie GIMP. Format xcf zachowa bowiem wszystkie warstwy obrazka.

Ten sam rysunek mozemy zapisa¢ rowniez w formacie JPEG (.jpg). Aby to zrobi¢, wczesniej nale-
zy ,.splaszczy¢” (potaczy¢) obie warstwy. Prawym przyciskiem myszy klikamy w jedng z warstw
I Z wywotanego w ten sposob menu wybieramy zaktadke Splaszez o

™ Fisport obrazu @

’. 7 Modyfikuj atrybuty warstwy...

Nowa warstwa...
Nowa z widoku

MNazwa: | Czerwone, _iah]uszko@ | 2 Dupliky) warstwe
W Zakot b
Zapis w katalogu: [ﬂ [ Pawluk.WMBP Utwérz katalog i
B Usud warstwe
Miejsca ‘Nazwa “ Rozmiar  Zmodyfikowany B, Wymiary granic warstwy...
\ Wyszukaj = au 2013-04-19 )
D, Dopasuj wymiary warstwy do obrazu
@ Ostatnio uzywane 171 Formatowanie: 2013-04-17
i ) ) B Skalyj warstwe...
[ Pawluk, WMBP [ Gimp_scriny. pigtek
[~ Pulpit [7 Nieuzywane skréty pulpitu 2013-03-13 Dodaj maske warstwy...
4 stacja dyskietek 3, .. [ portable-notepad 2012-07-11 Zast ykg warst
“ Dysk lokalny (C:) 2013-07-05_082741.jpg 154,6 kB pigtek L
< Dysk lokalny (D:) | 2013-07-05_082805.jpg 150,7 kB piatek
L Stacja dyskéw DVD... _ Ania_Adam.jpg 238,1kB pigtek
“ Tomega_HDD (F:) _| Ania_Adam2.jpg 260,3kB pigtek Wylacz mazk
S pub na Bursztynek... v Ania_Adam2.png 416,3kB pigtek & B Maska ns zaz
+ - [Wszystiie eksportowane obrazy ™ B 0odsj kenat sife
=) Wybdr typu pliku (Wedtug rozszerzenia) M Kanat alfa na zaznaczenie
Typ pliku Rozszerzenia &
Polacz widoczne warstwy...
Obraz Alias Pix pix,matte, mask, alpha, als Splaszcz obraz
Obraz BMP systemu Windows bmp
Obraz DICOM (Digital Imaging and Communicatiorfs in Medicine) dem, dicom
Obraz GIF aif
Obraz JPEG ipa,jpeg, jpe
Obraz PBM \ pbm
Obraz PGM pam
Obraz PNG png 7
A J/

Przy wybieraniu formatu jpg z menu Plik nalezy wybra¢ Wyeksportuj. Nalezy przy tym pamigtacé,
aby rozwing¢ liste wyboru typu plikow i wybra¢ Obraz JPEG, lub dopisaé rozszerzenie .jpg

W polu nazwy obrazu. Dziatania te zatwierdzamy przyciskiem Wyeksportuj.
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