TWORZENIE RAMKI DO OBRAZU

Tym razem sprobujemy wykona¢ ciekawa 1 nietypowa ramke do zdjec.

Otwieramy wybrane zdjgcie. Zaznaczeniem prostokatnym zaznaczamy t¢ czes¢ zdjecia, ktoéra pozniej

przeksztalcimy w ramke.
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tyczny z kolorem ktorego$ z elementow | o-v.

zdjecia, mozemy ten kolor pobra¢ do pale-
ty barw. W tym celu z przybornika nalezy

wybra¢ narzedzie Pobiera-

nie kolorow i kliknac

wybrany kolor na zdjeciu. =~ e

Automatycznie zostanie on
dopisany do palety barw. A )

Kolejna czynnos$cia be
wilaczenie tzw. Szybkiej

maski. Jest to narzedzie,

ktore pozwoli nam uzyska¢ ciekawy efekt

dla obramowania obrazu.
Otrzymamy taki efekt, jak na rysunku obok.

Ramke wykonamy przy zastosowaniu Filtrow. Z
menu Filtry wybieramy Znieksztalcenia a nastgp-
nie Znieksztalcenia 1 jeszcze Faluj (nie pomyli¢ z
Falowanie). Paramerty ustawiamy tak, jak na ry-

sunku ponize;j.

Nastegpnie uzyjemy rozmycia. Z menu Filtry wy-
bierzemy Rozmyecie 1 nastgpniec Rozmycie Gaussa.
Promien rozmycia zaro6wno pionowy, jak 1 poziomy

ustawimy na 5 px.

Teraz mozna juz wylaczy¢ Szybka maske po-

nownie klikajac w jej ikonke w lewym dolnym rogu.
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Czerwona obwodka zmieni si¢ w zaznaczenie.
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" Kolor pierwszoplanawy
' Kolor ta
" Biate

(* Przezroczysta

Pamoc | ok I

Anuluj

226, 230 I P v” 100%:' ':*Kliknij na dowolny obraz, aby pobrad jego kolor pistwszoplanowy (prdba Shift,

worzymy nowa warstwg. W oknie Warstwy klikamy na biala

kartke w lewym dolnym rogu okna. Przyciskiem OK. zatwierdzamy

ustawienia dla tej warstwy.

Ostatnim krokiem jest wypelienie zaznaczenia. Zanim to zrobimy, musimy odwro6ci¢ zaznaczenie Za-

znaczenie -> Qdwro¢. Teraz na kolor pierwszoplanowy ustawiamy pobrany przez nasz kolor i za po-

moca narzedzia Wypelnienie kubelkiem lTrf.‘lWypelniamy zaznaczenie. | jeszcze likwidujemy zaznaczenie:

Zaznaczenie/Nic.



Ja uzyskatam taki efekt, jak to pokazuje rysunek ponize;j.
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